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Tablet	  e	  “Spazio”	  
Dipendenza	  
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Tablet	  e	  “Spazio”	  
Dipendenza	  

Indipendenza	  
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Tablet	  e	  “Tempo”	  

Dipendenza	  
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Tablet	  –	  alcune	  cara;eris1che	  
•  Perché	  un	  tablet	  è	  più	  di	  un	  computer?	  
•  Trasportabilità	  
– Uso	  “nell’ambiente”	  

•  Modalità	  di	  interazione	  avanzate	  
– Accellerometro	  
– Touch-‐screen	  
•  Dito/penna/tasEera/…	  

– Fotocamera	  incorporata	  

à	  VersaElità	  d’uso	  
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Tablet	  e	  “Tempo”	  

Dipendenza	  

Indipendenza	  
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Interconnessione	  
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Tablet	  come	  porta	  di	  accesso	  
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Tablet	  e	  Conne?vità	  
•  Spazio	  per	  memorizzare	  informazioni	  

–  Potenzialmente	  illimitato	  
–  Disaccoppiato	  dal	  disposiEvo	  

•  Enorme	  capacità	  di	  calcolo	  
•  Internet	  e	  accesso	  al	  web	  

–  Fonte	  potenzialmente	  illimitata	  di	  	  
informazioni	  testuali/audiovisive	  

–  Accesso	  libero	  
–  Possibilità	  di	  raggiungere	  “tuN”	  

•  Necessità	  di	  formare	  cultura	  e	  
consapevolezza:	  scuola	  come	  “bussola”	  
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“Ma	  Io	  Che	  Ci	  Faccio?”	  

hardware	  

Software di controllo 
“aula multimediale” 

  ? 
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Tablet	  per	  la	  Scuola:	  3	  Proposte	  

ricerca ed 
analisi di 
processi 

oggetti 
geografici 

giochi 
intelligenti 
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Giochi	  Intelligen1:	  Perché	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
I	  medici,	  quando	  cercano	  di	  dare	  ai	  fanciulli	  il	  ripugnante	  
assenzio,	  prima	  gli	  orli,	  tu6'a6orno	  al	  bicchiere,	  cospargono	  col	  
dolce	  e	  biondo	  liquore	  del	  miele	  –	  Lucrezio,	  De	  Rerum	  Natura	  

giocare 

leggere 

studiare 

… 
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Giochi	  Intelligen1:	  Perché	  

giocare 

leggere 

Proge6o	  europeo	  di	  ricerca	  FP7,	  TERENCE,	  dedicato	  alle	  
tecnologie	  per	  l’apprendimento	  
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Giochi	  Intelligen1:	  Per	  Chi	  

10	  bambini	  su	  100	  sopra	  gli	  8	  anni	  sono	  “le6ore	  lenJ”:	  
leggono	  frase	  per	  frase	  e	  faJcano	  a	  collegare	  da	  soli	  le	  
informazioni	  nel	  testo	  –	  TERENCE,	  D1.1	  

giocare 

leggere 

giochi	  per	  leggere…	  come?	  
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Giochi	  Intelligen1:	  Come	  
inizio

no

rilascio

sìok?

raccolta e analisi requisiti

progettazione e sviluppo

valutazione
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lettura comprensione interpretazione ricompensa 

Raccogliamo	  e	  Analizziamo	  i	  Requisi1	  

c.a	  60	  docen1	  c.a	  10	  terapeu1	  

chi:	  chi	  compie	  un’azione	   cosa:	  che	  azioni	  compie	  un	  personaggio	  

quando:	  relazioni	  temporali	  fra	  azioni	   perché:	  relazioni	  causali	  fra	  azioni	  
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Proge?amo	  e	  Sviluppiamo	  

Partendo	  dai	  requisiE,	  abbiamo	  progeRato	  e	  sviluppato	  
giochi	  intelligen1	  per	  la	  comprensione	  di	  

chi:	  chi	  compie	  un’azione	   cosa:	  che	  azioni	  compie	  un	  personaggio	  

quando:	  relazioni	  temporali	  fra	  azioni	   perché:	  relazioni	  causali	  fra	  azioni	  
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Proge?amo	  e	  Sviluppiamo	  

chi:	  chi	  compie	  un’azione	   cosa:	  che	  azioni	  compie	  un	  personaggio	  

quando:	  relazioni	  temporali	  fra	  azioni	   perché:	  relazioni	  causali	  fra	  azioni	  
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Valu1amo	  con	  uten1	  

guida 
passiva 

no
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Concludendo…	  

famiglie 

docenti 

tecnologi 

ricercatori 

politici 

mondo 
reale 

mondo 
virtuale 


