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Tablet e “Spazio”
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Tablet e “Spazio”
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Tablet e “Tempo”

Dipendenza FHEags
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Tablet — alcune caratteristiche

* Perché un tablet e piu di un computer?
* Trasportabilita

— Uso “nell’ambiente”

e Modalita di interazione avanzate
— Accellerometro

— Touch-screen
* Dito/penna/tastiera/...

— Fotocamera incorporata
—> Versatilita d’uso
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Interconnessione
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Tablet come porta di accesso




Tablet e Connettivita

* Spazio per memorizzare informazioni

— Potenzialmente illimitato
— Disaccoppiato dal dispositivo

 Enorme capacita di calcolo
 Internet e accesso al web

— Fonte potenzialmente illimitata di
informazioni testuali/audiovisive

— Accesso libero
— Possibilita di raggiungere “tutti”

* Necessita di formare cultura e
consapevolezza: scuola come “bussola”
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“Ma lo Che Ci Faccio?”
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Tablet per la Scuola: 3 Proposte
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Giochi Intelligenti: Perché

| medici, quando cercano di dare ai fanciulli il ripugnante
assenzio, prima gli orli, tutt'attorno al bicchiere, cospargono col
dolce e biondo liquore del miele — Lucrezio, De Rerum Natura
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Giochi Intelligenti: Perché
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Progetto europeo di ricerca FP7, TERENCE, dedicato alle
tecnologie per I'apprendimento
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Giochi Intelligenti: Per Chi

giochi per leggere... come?

o

=

locare

10 bambini su 100 sopra gli 8 anni sono “lettore lenti”:
leggono frase per frase e faticano a collegare da soli le
informazioni nel testo — TERENCE, D1.1
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L — J Giochi Intelligenti: Come

rilascio

A valutazione
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Raccogliamo e Analizziamo i Requisiti

c.a 10 terapeuti c.a 60 docenti

chi: chi compie un’azione cosa: che azioni compie un personaggio

quando: relazioni temporali fra azioni  perché: relazioni causali fra azioni
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Progettiamo e Sviluppiamo

Partendo dai requisiti, abbiamo progettato e sviluppato
giochi intelligenti per |la comprensione di

chi: chi compie un’azione cosa: che azioni compie un personaggio

quando: relazioni temporali fra azioni  perché: relazioni causali fra azioni



W Ho STAND RIGHT IN FRONT OF ANABEL?
WhO? W Your avatar needs help. Prag and Prop the correet
character. Careful: two mistakes and you lose!

t image. Careful: two mistakes ”f you lose!

| Sophle sits In the back | R S | . | Sophie visits the
row of the bus ! B ! £ new Sport Complex

A woman with
purple shades

WHAT HAPPENS BEFORE? WHAT HAPPENS AFTER

Your avatar needs help. Prag and Prop the correct % P——
image. Careful: two mistakes and you lose! non xxn

INSTRUCTIONS

Your avatar needs help. Choose the correct
image. Careful: two mistakes and you lose!

The passangers do wot
remove Anabel from the
roadside
v

Anabel tells Sophie and |
Ben her name

Sophie sits in 1| A The cars are stuck Sophie visits the The dog stands G Sophie sits In x . Sophie visit:
row on the bus : 1 on the road ! L wew Sport Complex vinke e brmut b Awahal | L o haatvmar b tha hun -+ tha st Snav Pawniny

quando: relazioni temporali fra azioni  perché: relazioni causali fra azioni
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INSTRUCTIONS gulda

| Your avatar heeds help. Prag and Vro;; fhe correet | iV
image. Careful: two mistakes and you lose! P passiva
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Concludendo...

mondo mondo
virtuale reale famiglie
V docenti
tecnologi
/ ricercatori
\jf;;/ - politici
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